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Scenariusz lekcji o legendzie Jerzego Sampa                                                                   

pt. „Gda�ska Pi�kna Madonna”                                                                             

opracowany przez Małgorzat� Sobuck� i Bo�en� Samolewicz,                    

nauczycieli Szkoły Podstawowej nr 67 w Gda�sku  

Cele ogólne: 

• wdra�anie uczniów do uwa�nego słuchania czytanego utworu; 
• kształtowanie umiej�tno�ci wypowiadania si� na podstawie utworu 

literackiego; 
• doskonalenie mno�enia w zakresie 100; 
• budzenie uczu� opieku�czych w stosunku do ludzi pokrzywdzonych. 

Cele operacyjne: 

ucze�: 

• wzbogaci wiadomo�ci o Jerzym Sampie; 
• uwa�nie słucha utworów literackich; 
• wypowiada si� całymi zdaniami na temat przeczytanej legendy; 
• wyodr�bnia postacie wyst�puj�ce w legendzie; 
• rozwi�zuje zagadki; 
• opowiada losy bohaterów; 
• porz�dkuje wydarzenia zgodnie z kolejno�ci� ich wyst�powania 

w lekturze; 
• wyszukuje w tre�ci odpowiedni fragment; 
• czyta z prawidłow� intonacj�; 
• rozumie sens niesienia pomocy innym; 
• mno�y liczby w zakresie 100; 
• poprawnie rozwi�zuje zadania tekstowe; 
• bogaci słownictwo; 
• zgodnie współpracuje w grupie; 
• dokonuje samooceny pracy. 

Metody pracy: 

• słowne - rozmowa, praca z tekstem, opowiadanie; 
• ogl�dowe - pokaz, obserwacja; 
• działa� praktycznych; 
• drama. 

 



Formy pracy: 

• zbiorowa jednolita; 
• indywidualna jednolita; 
• grupowa jednolita. 

�rodki dydaktyczne: 

• karty pracy; 
• portret Jerzego Sampa; 
• ksi��ki napisane przez Jerzego Sampa; 
• egzemplarze legendy „Gda�ska Pi�kna Madonna”; 
• podr�cznik R. J. Pawlaka: „Matematyka 3. �wiczenia. Zeszyt 1”; 
• zagadki; 
• magnetofon; 
• kaseta z podkładem muzycznym do gry dramowej; 
• farby; 
• kredki. 

Edukacja: 

polonistyczno - społeczna 

• słuchanie czytanej przez nauczyciela legendy „Gda�ska Pi�kna 
Madonna”; 

• swobodne wypowiedzi uczniów o przygodach głównego bohatera; 
• wyodr�bnianie zdarze� i postaci wyst�puj�cych w legendzie; 
• wzbudzanie ch�ci niesienia pomocy innym; 
• wzbogacanie słownictwa uczniów. 

matematyczna: 

• mno�enie liczb w zakresie 100; 
• rozwi�zywanie zada� tekstowych; 
• kształcenie koncentracji oraz umiej�tno�ci pracy z tekstem 

matematycznym. 

muzyczno-ruchowa: 

• gra dramowa. 

plastyczno - techniczna 

• malowanie farbami i kredkami; 
• doskonalenie sprawno�ci manualnych. 



Tok lekcji: 

1. Wprowadzenie do tematu dnia: 

� Przypomnienie wcze�niejszych informacji o Jerzym Sampie; 
� rozwi�zywanie hasła z diagramu - Aneks 1. 

2. Zapoznanie z tre�ci� legendy: 

� Słuchanie czytanej przez nauczyciela legendy „Gda�ska Pi�kna 
Madonna”; 

�  Wyja�nienie niezrozumiałych wyrazów. 

3. Sprawdzenie rozumienia tre�ci:  

� Uzupełnienie tekstu z lukami - Aneks 2; 
� Spontaniczne, swobodne wypowiedzi uczniów na temat prze�y� 

doznanych podczas słuchania legendy. 

4. Zapisanie metryczki ksi��ki do zeszytu. 

5. Wyodr�bnienie postaci wyst�puj�cych w legendzie. 

6. Sprawdzanie znajomo�ci dotycz�cych legendy: 

� Uzupełnianie wybieranki sylabowej - Aneks 3; 
� Odczytanie powstałego hasła. 

7. Zapisanie na tablicy oraz w zeszytach nazw postaci z legend. 

8. Wypowiedzi uczniów o prze�yciach głównego bohatera: 

� Swobodne wypowiedzi; 
� Rozwi�zanie zaszyfrowanego hasła - Aneks 4. 

9. Zabawa w redaktora i malarza: 

� Gra dramowa - Aneks 5; 
� Malowanie portretu - Aneks 6. 

 

 

 



10. Ustalenie kolejno�ci wydarze�: 

� Porz�dkowanie tytułów zdarze� zgodnie z kolejno�ci� ich wyst�powania 
w lekturze - Aneks 7; 

� Zapisanie tych wydarze� w zeszycie. 

11. Wyszukiwanie i odczytywanie fragmentów wyodr�bnionych zdarze�. 

12. Mno�enie w zakresie 100: 

� Rozwi�zywanie zada� tekstowych - Aneks 8. 

13. Posumowanie zaj��: 

� Przypomnienie najwa�niejszych informacji o Jerzym Sampie; 
� Zadanie pracy domowej - Aneks 9. 

 

Aneks 1. Wykre�l w diagramie nazwy gda�skich ulic. Pozostałe litery, 
czytane kolejno utworz� tytuł legendy Jerzego Sampa. Odczytaj go i zapisz              
w linijce. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Odpowied�: ______________________________________________________. 
 
 

 

ULICE GDA�SKA 

G D M A R I A C K A 

A R Z E � N I C K A 

S Z E R O K A � S K 

A O G A R N A P I � 

O K O P O W A K N A 

Ł � K O W A M A D O 

N N A K O C U R K I 



Aneks 2. Uzupełnij tekst z lukami do „Gda�skiej Pi�knej Madonny”. 

Pewnego razu zmarł garncarski __________________. Pozostawił pi�knej �onie 

____________________. Dwóch czeladników: jeden dobry a drugi zły, starało 

si� o r�k� _______________________. Nieoczekiwanie doszło mi�dzy nimi            

do _____________________. Przed sam� �mierci� zły człowiek oskar�ył 

rywala o nieuczciw� walk�. Młody człowiek skazany na �mier� codziennie 

długo si� _____________________. Pewnego dnia objawiła mu si� 

________________ z Dzieci�tkiem. Garncarz postanowił wyrze�bi� Maryj� 

z ___________________. Przecudna rze�ba uratowała go przed 

_____________________________. 

 

Wyrazy pomocnicze:  

Madonna, �mierci�, bójki, wdowy, Jezuskiem, modlił, mistrz, warsztat. 

 
Aneks 3. Wybieranka sylabowa. Z trzech proponowanych wyrazów wybierz 
ten, który doko�czy rozpocz�te zdanie zgodnie z tre�ci� legendy. Sylaby               
przy prawidłowych odpowiedziach napisz na dolnej linijce. 
 

1. Pewnego razu zmarł:  
• kucharz     ma 
• garncarz     To 
• stolarz      te 

 
2. Pozostawił �on�: 

• star� i brzydk�    che 
• młod� i brzydk�    mia 
• młod� i pi�kn�    wspa 

 
3. Wdowa z warsztatem po m��u radziła sobie: 

• wspaniale     panie 
• bez problemów    nka 
• miała kłopoty    niała 

 
 
 
 



4. O r�k� wdowy starało si�: 
• pi�ciu zalotników    gdy 
• nikt      nika 
• dwóch czeladników   Gda 

 
5. Podczas nieoczekiwanej bójki zgin�ł: 

• leniwy kominiarz    mole 
• pracowity garncarz    stół 
• przebiegły czeladnik   �ska 

 
6. Skazany dobry garncarz wyrze�bił: 

• smoka o dwóch głowach   piwo 
• Madonn� z jagódk�   smok 
• Madonn� z Jezuskiem   le 

 
7. Głow� Panienki zdobiła: 

• male�ka korona    pie 
• złocista korona    gen 
• srebrne berło    dze 

 
8. Kiedy� Kaplic� 	w. Rajnolda nazywano: 

• bł�kitn� kaplic� niebia�sk�  da 
• biał� kaplic� �nie�n�   ma 
• ró�ow� kaplic� Madonny  ły 

 
Odpowied�: ______________________________________________________. 
 

Aneks 4. Odgadnij zaszyfrowane hasło. 

 

a b c d e � i ł o r s t y w z � 
~ ! @ # $ % ^ & * } [ „ + > / < 
 
 
#   *   !   }   *       /   ~   >   [   /   $           /   >   +   @   ^   %   <   ~           /   & * 
 
Odpowied�: ______________________________________________________. 
 
 
 
 



Aneks 5. Zabawa dramowa - odpowiedz na pytania redaktora. 
 

1. Co zdobiło głow� Madonny?   Złocista korona 

2. Co iskrzyło si� na fałdach sukni?  Gwiazdki 

3. Co trzymała w r�ku Maryja?   Rumiane jabłuszko 

4. Po co wyci�gał r�k� Jezusek?   Po jabłko 

5. Jakie było oblicze Maryi?   Łagodne 

6. Co biło z figury?     Spokój, słodycz i �wi�to��. 

 
 
Aneks 6. Malowanie brakuj�cych elementów zgodnie z tre�ci� legendy. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



Aneks 7. Ustal kolejno�� zdarze�. 
 
1. Bójka dwóch czeladników. 

2. Uroczysty �lub z wdow�. 

3. Niespodziewana �mier� garncarza. 

4. Kłamliwe oskar�enie o zabójstwo. 

5. Szczera modlitwa czeladnika. 

6. Skazanie niewinnego garncarza. 

7. Ukazanie si� Panienki. 

8. Ułaskawienie niewinnego czeladnika. 

9. Wyrze�bienie Madonny z Jezuskiem. 



Aneks 8. Przekre�l liczby, które s� rozwi�zaniami podanych zada�, pozostałym 
liczbom odpowiadaj� litery, które utworz� hasło. 
 

1 W internacie jest 7 sypialni, 
a w ka�dej z sypialni jest po 7 łó�ek.                    
Ile łó�ek jest w internacie? 

8 Janek zbudował 9 aut z klocków lego, 
ka�de auto miało po 4 koła. Ile kół 
potrzebował chłopiec, aby zbudowa� te auta? 

2 Dom ma 6 pi�ter. Na ka�dym pi�trze 
jest po 5 okien. Ile okien jest na tych 
6 pi�trach? 

9 W małej sali kinowej było 8 rz�dów 
po 7 miejsc w ka�dym rz�dzie. Ile było 
miejsc siedz�cych w kinie? 

3 Muzyk prowadzi 3 kursy gry          
na flecie. Na ka�dy kurs ucz�szcza                                   
po 5 dzieci. Ile dzieci uczy si� gry na flecie 
na tych trzech kursach? 

10 Cztery grupy uczniów wybrały si�             
do cyrku. Ka�da grupa liczyła po 7 osób.              
Ilu uczniów poszło do cyrku? 

4 Ela kupiła 9 opakowa� gumy                   
do �ucia. W ka�dym z opakowa� było                  
po 7 sztuk gumy. Ile sztuk gumy kupiła Ela? 

11 Hurtownia wysłała do ksi�garni                  
5 paczek z ksi��kami, w ka�dej paczce było 
po 5 ksi��ek. Ile ksi��ek otrzymała 
ksi�garnia? 

5 W bombonierce, któr� dostała Ewa, 
czekoladki były uło�one w 6 rz�dach                    
po 9 w ka�dym rz�dzie. Ile czekoladek               
jest w bombonierce? 

12 Nauczycielka przygotowała uczniom 
4 zestawy �wicze� z matematyki, w ka�dym 
po 8 zada�. Ile zada� przygotowała 
nauczycielka? 

6 W czasie ostatnich wakacji                        
przez 3 tygodnie padał deszcz. Ile to dni? 

13 Mama w ci�gu 8 minut myje jedno 
okno. Ile czasu potrzebuje na umycie                           
6 okien? 

7 Dzieci bawi� si� pi�cioma poci�gami. 
Ka�dy poci�g składa si� z 4 wagonów.                      
W ka�dym wagonie jedzie jeden mi�. Ile jest 
misiów we wszystkich wagonach? 

14 Rafał chce posadzi� w 7 skrzynkach 
kwiaty po 6 w ka�dej skrzynce. Ile kwiatów 
posadzi chłopiec? 
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