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Scenariusz lekcji o legendzie Jerzego Sampa
pt. ,,Gdanska Pigkna Madonna”
opracowany przez Malgorzate Sobucka i Bozen¢ Samolewicz,

nauczycieli Szkoly Podstawowej nr 67 w Gdansku

Cele ogolne:

wdrazanie uczniéw do uwaznego stuchania czytanego utworu;
ksztaltowanie umiej¢tno$ci wypowiadania si¢ na podstawie utworu
literackiego;

doskonalenie mnozenia w zakresie 100;

budzenie uczu¢ opiekunczych w stosunku do ludzi pokrzywdzonych.

Cele operacyjne:

uczen:

wzbogaci wiadomosci o Jerzym Sampie;

uwaznie stucha utworéw literackich;

wypowiada si¢ catymi zdaniami na temat przeczytanej legendy;
wyodrebnia postacie wystepujace w legendzie;

rozwiazuje zagadki;

opowiada losy bohateréw;

porzadkuje wydarzenia zgodnie z kolejnoscia ich wystgpowania
w lekturze;

wyszukuje w tresci odpowiedni fragment;

czyta z prawidlowa intonacja;

rozumie sens niesienia pomocy innym;

mnozy liczby w zakresie 100;

poprawnie rozwiazuje zadania tekstowe;

bogaci stownictwo;

zgodnie wspolpracuje w grupie;

dokonuje samooceny pracy.

Metody pracy:

stowne - rozmowa, praca z tekstem, opowiadanie;
ogladowe - pokaz, obserwacja;

dziatan praktycznych;

drama.



Formy pracy:

zbiorowa jednolita;
indywidualna jednolita;
grupowa jednolita.

Srodki dydaktyczne:

karty pracy;

portret Jerzego Sampa;

ksiazki napisane przez Jerzego Sampa;

egzemplarze legendy ,,Gdanska Pigkna Madonna”;

podrecznik R. J. Pawlaka: , Matematyka 3. Cwiczenia. Zeszyt 17;
zagadki;

magnetofon;

kaseta z podktadem muzycznym do gry dramowej;

farby;

kredki.

Edukacja:

polonistyczno - spoleczna

stuchanie czytanej przez nauczyciela legendy ,,Gdanska Pigkna
Madonna”;

swobodne wypowiedzi uczniéw o przygodach gtéwnego bohatera;
wyodregbnianie zdarzen 1 postaci wystgpujacych w legendzie;

wzbudzanie chgci niesienia pomocy innym;

wzbogacanie stownictwa uczniow.

matematyczna:

mnozenie liczb w zakresie 100;

rozwigzywanie zadan tekstowych;

ksztalcenie  koncentracji oraz umiej¢tnosci  pracy z  tekstem
matematycznym.

muzyczno-ruchowa:

gra dramowa.

plastyczno - techniczna

malowanie farbami 1 kredkami;
doskonalenie sprawno$ci manualnych.



Tok lekcji:

1. Wprowadzenie do tematu dnia:

= Przypomnienie wczesniejszych informacji o Jerzym Sampie;
= rozwiazywanie hasta z diagramu - Aneks 1.

2. Zapoznanie z trescia legendy:

= Stuchanie czytanej przez nauczyciela legendy ,,Gdanska Pigkna
Madonna’;
= Woyjasnienie niezrozumiatych wyrazow.

3. Sprawdzenie rozumienia tresci:

= Uzupekienie tekstu z lukami - Aneks 2;
= Spontaniczne, swobodne wypowiedzi ucznidw na temat przezy¢
doznanych podczas stuchania legendy.

4. Zapisanie metryczki ksiazki do zeszytu.
5. Wyodrebnienie postaci wystgpujacych w legendzie.
6. Sprawdzanie znajomosci dotyczacych legendy:

= Uzupetnianie wybieranki sylabowej - Aneks 3;
= Odczytanie powstatego hasta.

7. Zapisanie na tablicy oraz w zeszytach nazw postaci z legend.
8. Wypowiedzi uczniéw o przezyciach gtéwnego bohatera:

= Swobodne wypowiedzi;
= Rozwiazanie zaszyfrowanego hasta - Aneks 4.

9. Zabawa w redaktora i malarza:

= Gra dramowa - Aneks 5;
= Malowanie portretu - Aneks 6.



10. Ustalenie kolejnosci wydarzen:

= Porzadkowanie tytutéw zdarzen zgodnie z kolejnoscia ich wystgpowania
w lekturze - Aneks 7;
= Zapisanie tych wydarzen w zeszycie.

11. Wyszukiwanie i odczytywanie fragmentéw wyodregbnionych zdarzen.
12. Mnozenie w zakresie 100:

= Rozwiazywanie zadan tekstowych - Aneks 8.
13. Posumowanie zaj¢c:

= Przypomnienie najwazniejszych informacji o Jerzym Sampie;
= Zadanie pracy domowej - Aneks 9.

Aneks1. Wykre§l w diagramie nazwy gdanskich ulic. Pozostale litery,

czytane kolejno utworza tytut legendy Jerzego Sampa. Odczytaj go i1 zapisz
w linijce.
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Aneks 2.  Uzupehnij tekst z lukami do ,,Gdanskiej Pigknej Madonny”.

Pewnego razu zmart garncarski . Pozostawit pigknej zonie

. Dwéch czeladnikéw: jeden dobry a drugi zty, starato

sic¢ o reke . Nieoczekiwanie doszio migdzy nimi

do . Przed sama S$miercia zly czlowiek oskarzyt

rywala o nieuczciwa walke. Mtody czlowiek skazany na $mier¢ codziennie

dlugo sig . Pewnego dnia objawita mu si¢

z Dzieciatkiem. Garncarz postanowil wyrzezbi¢ Maryje

z . Przecudna rzezba  uratowala go  przed

Wyrazy pomocnicze:

Madonna, $miercia, bojki, wdowy, Jezuskiem, modlit, mistrz, warsztat.

Aneks 3. Wybieranka sylabowa. Z trzech proponowanych wyrazéw wybierz
ten, ktory dokonczy rozpoczete zdanie zgodnie z trescia legendy. Sylaby
przy prawidtowych odpowiedziach napisz na dolnej linijce.

1. Pewnego razu zmart:

e kucharz ma
® garncarz To
e stolarz te

2. Pozostawil zong:

e staraibrzydka che
e mioda i brzydka mia
¢ mioda i pigkna wspa

3. Wdowa z warsztatem po mgzu radzita sobie:
® wspaniale panie
® bez probleméw nka
¢ miata ktopoty niata



4. O r¢ke wdowy starato sie:

® pigciu zalotnikéw gdy
o nikt nika
e dwoch czeladnikow Gda

5. Podczas nieoczekiwanej bojki zginat:

¢ leniwy kominiarz mole
® pracowity garncarz stot
® przebiegly czeladnik nska

6. Skazany dobry garncarz wyrzezbit:

¢ smoka o dwoch gtowach piwo
e Madonng z jagédka smok
e Madonng z Jezuskiem le

7. Gtowe Panienki zdobita:

¢ malenka korona pie
e zlocista korona gen
¢ srebrne berto dze

8. Kiedys$ Kaplice Sw. Rajnolda nazywano:

e biekitng kaplica niebianska da

¢ bialg kaplica $niezna ma

® ro6zowa kaplica Madonny ty
Odpowiedz:

Aneks 4. Odgadnij zaszyfrowane hasto.

a |b |c |d |e |e |1 |t o |r |s [t |y |w zZ
~ ! @ |# |$ (% [~ [& |* |} | |» |+ |[> |l |<
# 1}y [/ ~>T1T/$ / >+ @ N % < ~ /| &*

Odpowiedz:




Aneks 5. Zabawa dramowa - odpowiedz na pytania redaktora.

1. Co zdobito gtowg Madonny? Ztocista korona

2. Co iskrzylo si¢ na fatdach sukni? Gwiazdki

3. Co trzymata w r¢gku Maryja? Rumiane jabtuszko

4. Po co wyciagal reke¢ Jezusek? Po jabtko

5. Jakie byto oblicze Maryi? tagodne

6. Co bito z figury? Spokaoj, stodycz i swietosc.

Aneks 6. Malowanie brakujacych elementéw zgodnie z tre$cia legendy.




Aneks 7.  Ustal kolejnos¢ zdarzen.

. Béjka dwoch czeladnikow.

. Uroczysty §lub z wdowa.

. Niespodziewana $mier¢ garncarza.
. Ktamliwe oskarzenie o zabgjstwo.
. Szczera modlitwa czeladnika.

. Skazanie niewinnego garncarza.

. Ukazanie si¢ Panienki.

. Utaskawienie niewinnego czeladnika.
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. Wyrzezbienie Madonny z Jezuskiem.




Aneks 8. Przekresl liczby, ktére sa rozwigzaniami podanych zadan, pozostatym
liczbom odpowiadaja litery, ktére utworza hasto.

W internacie jest 7
aw kazdej zsypialni jest
Ile 16zek jest w internacie?

sypialni,
po 7 1b6zek.

Janek zbudowat 9 aut z klockéw lego,
kazde auto mialo po 4 kola. Ile kot
potrzebowat chlopiec, aby zbudowac te auta?

Dom ma 6 pigter. Na kazdym pigtrze
jest po 5 okien. Ile okien jest na tych
6 pigtrach?

@ W malej sali kinowej bylo 8 rzgdéw
po 7 miejsc w kazdym rzedzie. Ile bylo
miejsc siedzacych w kinie?

Muzyk prowadzi 3 kursy gry
na flecie. Na kazdy kurs uczgszcza
po 5 dzieci. lle dzieci uczy si¢ gry na flecie
na tych trzech kursach?

Cztery grupy ucznidw wybraly sig
do cyrku. Kazda grupa liczyta po 7 oséb.
[lu uczniéw poszto do cyrku?

@ Ela kupila 9 opakowan gumy
do zucia. W kazdym z opakowan byto
po 7 sztuk gumy. Ile sztuk gumy kupita Ela?

Hurtownia wyslala do ksiggarni
5 paczek z ksiazkami, w kazdej paczce byto
po 5 |ksiazek. Ile ksiazek otrzymata
ksiggarnia?

W bombonierce, ktora dostata Ewa,
czekoladki byly utozone w 6 rzedach
po 9 wkazdym rzedzie. Ile czekoladek
jest w bombonierce?

Nauczycielka przygotowala uczniom
4 zestawy ¢wiczen z matematyki, w kazdym
po 8 =zadan. Ile zadan przygotowata
nauczycielka?

@ W czasie ostatnich  wakacji
przez 3 tygodnie padat deszcz. Ile to dni?

Mama w ciagu 8 minut myje jedno
okno. Ile czasu potrzebuje na umycie
6 okien?

Dzieci bawia si¢ pigcioma pociggami.
Kazdy pociag sktada si¢ z 4 wagondw.
W kazdym wagonie jedzie jeden mis. Ile jest
misiow we wszystkich wagonach?

Rafat chce posadzi¢ w 7 skrzynkach
kwiaty po 6 w kazdej skrzynce. Ile kwiatow
posadzi chiopiec?
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