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Scenariusz lekcji o legendzie Jerzego Sampa pt. ,,Zaby i Kruk”

opracowany przez Malgorzate Sobucka i Bozen¢ Samolewicz,

nauczycieli Szkoly Podstawowej nr 67 w Gdansku

Cele ogolne:

« wdrazanie uczniéw do uwaznego stuchania czytanego utworu;

o ksztaltowanie umiejgtnosci wypowiadania si¢ na podstawie utworu
literackiego;

« doskonalenie mnozenia w zakresie 100;

« rozwijanie zainteresowan przyrodniczych;

o budzenie uczu¢ opiekunczych w stosunku do przyrody i ludzi
pokrzywdzonych.

Cele operacyjne:
uczen:

» wzbogaci wiadomosci o Jerzym Sampie;

« uwaznie slucha utworéw literackich;

« wypowiada si¢ calymi zdaniami na temat przeczytanej legendy

« wyodrebnia postacie wystgpujace w legendzie;

« rozwiazuje zagadki;

» opowiada losy bohaterow;

o porzadkuje wydarzenia zgodnie z kolejnoscia ich wystgpowania
w lekturze;

« wyszukuje w tre$ci odpowiedni fragment;

» czyta z prawidtowa intonacja;

e rozumie sens niesienia pomocy innym;

« rozroznia zwierz¢ta wystepujace w legendach;

« mimika i gestem ilustruje sytuacj¢ przedstawiona przez nauczyciela;

o mnozy liczby w zakresie 100;

» poprawnie rozwigzuje zadania tekstowe;

e wycina, zagina i formuje papier wedtug instrukcji;

« bogaci stownictwo;

« zgodnie wspolpracuje w grupie;

» dokonuje samooceny pracy.



Metody pracy:

» stowne - rozmowa, praca z tekstem, opowiadanie;
» ogladowe - pokaz, obserwacja;

» dzialan praktycznych;

e drama.

Formy pracy:

» zbiorowa jednolita;
« indywidualna jednolita;
« grupowa jednolita.

Srodki dydaktyczne:

« Kkarty pracy;

« portret Jerzego Sampa;

« ksiazki napisane przez Jerzego Sampa;
« egzemplarze legendy ,,Zaby i Kruk";

« zagadki;

« ilustracje zwierzat;

o ksiazki przyrodnicze;

« magnetofon;

» kaseta z podktadem muzycznym do gry dramowej;
» papier kolorowy;

« nozyczki.

Edukacja:
polonistyczno - spofeczna:

« stuchanie czytanej przez nauczyciela legendy ,, Zaby i Kruk";

» swobodne wypowiedzi uczniéw o przygodach gtéwnego bohatera;
» wyodr¢bnianie zdarzen i postaci wystgpujacych w basni;

« wzbudzanie chgci niesienia pomocy innym;

« wzbogacanie stownictwa uczniow.

matematyczna:

« mnozenie liczb w zakresie 100;

» rozwiazywanie zadan tekstowych;

o ksztalcenie koncentracji oraz umiej¢tnosci pracy z tekstem
matematycznym.



przyrodnicza:

« ogladanie ilustracji zwierzat, o ktérych mowa w legendzie ,,Zaby i Kruk";
» odczytywanie wiadomosci z ksiazek przyrodniczych.

muzyczno-ruchowa:

o gra dramowa - przedstawienie ruchem rak, gestem i mimika sytuacji
przedstawionej przez nauczyciela.

plastyczno — techniczna:

« wykonanie technika origami sktadanki papierowej — ,,tulipan”;
« doskonalenie sprawnos$ci manualnych.

Tok lekcji:

1. Wprowadzenie do tematu dnia, rozwiazywanie hasta diagramu - Aneks 1.

2. Krétkie wypowiedzi ucznidéw o Jerzym Sampie. Zorganizowanie
i obejrzenie wystawy jego ksiazek - Aneks 2.

3. Stuchanie czytanej przez nauczyciela legendy ,.Zaby i Kruk". Wyjasnienie
niezrozumiatych wyrazow.

4. Spontaniczne, swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przezy¢
doznanych podczas stuchania legendy.

5. Sprawdzenie rozumienia tresci, rozwiazanie krzyzowki - Aneks 3.

6. Zapisanie metryczki ksiazki do zeszytu.

7. Wyodrebnienie postaci wystepujacych w legendzie.

8. Uzupeknianie tekstu z lukami dotyczacymi legendy - Aneks 4.

9. Zapisanie na tablicy oraz w zeszytach nazw postaci z legendy.

10.Ogladanie ilustracji przedstawiajacych miejsca, o ktérych jest mowa
w utworze. Omoéwienie ich cech charakterystycznych.

11.Wypowiedzi uczniéw o przygodach giéwnego bohatera.

12.Porzadkowanie tytutéw zdarzen zgodnie z kolejnoscia ich wystgpowania
w lekturze - Aneks 5.

13.Wyszukiwanie i odczytywanie fragmentéw wyodrebnionych zdarzen.

14.0dwotywanie si¢ do przezy¢ i doswiadczen uczniow. Wzbudzanie checi
niesienia pomocy potrzebujacym. Podawanie przyktadow.

15.Gra dramowa - ilustrowanie ruchem rak, gestem, mimika sytuacji
przedstawionej przez nauczyciela do podktadu muzycznego - Aneks 6.

16.Ustne opisywanie zaby lub kruka na podstawie zdje¢ - Aneks 7.

17.Mnozenie w zakresie 100 - rozwiazywanie zadan tekstowych - Aneks 8.

18.Wykonanie technika origami sktadanki papierowej "Tulipan" - Aneks 9.



19.Posumowanie dnia. Wybieranka sylabowa sprawdzajaca wiadomosci
z legendy - Aneks 10.
20.Zadanie pracy domowej przeprowadzenie wywiadu z R6za - Aneks 11.

Aneks 1. Wykresl w diagramie nazwy bram gdanskich. Pozostate litery,
czytane kolejno, utworzq tytut legendy Jerzego Sampa. Odczytaj go
i zapisz w linijce.

BRAMY GDANSKA
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Odpowiedz:

Aneks 2.  Zapoznanie 7 zyciorysem Jerzego Sampa.

Mitos$nik Gdanska. Jest autorem ponad dwudziestu pozycji dotyczacych
starego i nowego Gdanska. Urodzit si¢ w 1951 roku, pochodzi ze starej
gdanskiej rodziny, mieszka na Oruni. Jest profesorem Uniwersytetu
Gdanskiego, gdzie kieruje zakladem Pomorzoznawstwa. Jest takze
kolekcjonerem - zbiera gdanskie pamiatki, posiada przepigkna kolekcje
osiemnastowiecznych fajek. Na swoim koncie ma kilkaset publikacji, audycji
radiowych 1 realizacji telewizyjnych. Jest m.in. autorem ksiazek naukowych:
Droga na sabat, Gdansk 1981, Smetek. Studium kreacji literackich,
Gdansk 1984, Z woli morza. Battyckie mitopeje, Gdansk 1984 oraz licznych
ksiazek 1 artykuléw popularyzujacych wiedz¢ o regionie pomorskim
1 jego kulturze. Napisal "Bedeker gdanski", "Miasto czterdziestu bram",
"Miasto tysigca tajemnic”. Jest czlonkiem Zrzeszenia Kaszubsko-Pomorskiego
i Gdanskiego Towarzystwa Naukowego. Zasiada w Komisji Folklorystyki
Komitetu Nauk o Literaturze Polskiej Akademii Nauk.



Aneks 3. Rozwiqz krzyzowke do hasta tak, zeby wyrazy do wpisania
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taczyty sie z tresciq legendy.
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JZabie ..o, , miejsce trudne do przeksztalcenia w ulicg.
. Zauroczyt narzeczona Wojtka.

. Wojtek zostat zamieniony w ....... .

. Wybit go diabtu i zdjat zaklgcie.

. Uratowaly rannego kruka.

. Na jakim Dworze odbyt sig bal?

. Imig¢ ukochanej Wojtka.

. Uczucie Wojtka do Rézy

. Od kogo dostal Wojtek madra rade?




Aneks 4.  Uzupetnij tekst odpowiednimi wyrazami do legendy ,,Zaby i Kruk” .

Nazwa Gdansk znaczy . Miejsce, ktore najtrudniej byto

przeksztatci¢ z mokradet w ulicg nazywato si¢

Znajdowato si¢ ono obok Kosciota

Pewnego dnia do bajora wpadt . Byl to flisak
zamieniony  przez w  ptaka.
Zaby po wystuchaniu historii kruka, postanowity pomoc

, (bo tak mial na imi¢ zaczarowany

flisak). Gdy wrécit do zdrowia, za rada madrej ropuchy, udal si¢
do po swoja ukochana Rézg.

Wyrazy pomocnicze:
grz¢zawisko, Piotra 1 Pawla, Zabie Bajoro, diabta, kruk, Wojtkowi,

Mechowskich Grot.

Aneks 5.  Ustal kolejnos¢ zdarzen.

Ranny kruk wpada do bagna.

Slub Wojtka z ukochana R6za.

Zaby opiekuja sie rannym ptakiem.

Ropucha podpowiada jak uratowa¢ dziewczyng.

Ocalony ptak opowiada swoja historig.

SO e

Odzyskanie ludzkich postaci.




Aneks 6. Gra dramatyczna.

Jeste§ mata zabka, ktora skacze radosnie, cichutko rechocze, bawi si¢
z kolezankami zabkami, cieszy si¢ zyciem. (Uczniowie wchodza w rol¢ zabek
kolezankami catym cialem, i glosem udaja zabaweg.) Nauczyciel mowi dalej:
Zostate$(tas) zaczarowany przez wrézk¢. Zaczynasz si¢ zmniejszac, malejesz,
az wreszcie stajesz si¢ miniaturowym kamieniem. (Uczniowie przedstawiaja
sytuacje zmniejszania si¢ postaci.) A teraz - mowi dalej nauczyciel - jeste$
krukiem. Fruwasz wysoko, coraz wyzej, podziwiasz wszystko z lotu ptaka.
Rados¢ twoja jednak nie trwa dtugo - ktos rani ci¢ w skrzydto. Opadasz z sil,
stajesz si¢ coraz stabsza, spadasz na ziemig¢ nie dajac oznak zycia. Nagle ktos ci¢
podnosi, tuli do serca, opiekuje si¢ toba. I znéw szczesliwa zrywasz si¢ do lotu.
Za opieke dzigkujesz Spiewem. (Dzieci improwizuja ustawione sa w kole).

Aneks 7.  Sprobuj opisaé wyglad zaby albo kruka.




Aneks 8. Rozwiqz zadania.

Zadanie 1.

Kruk zobaczyl na polanie 4 pigkne kwiatki, a kiedy dotart na skraj polany,
zobaczyt 5 razy wigcej kwiatkbw niz na poczatku. Oblicz, ile kwiatkdéw

zobaczyt kruk na skraju polany, a ile zobaczyl razem wszystkich kwiatkow?
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Odpowiedz: Na skraju polany kruk zobaczyt ............. kwiatkow.

Razem wszystkich kwiatkéw zobaczyt ................ .




Zadanie 2.

Kruk obserwowat pigkne kwiaty unoszace si¢ na powierzchni bagna. Moze i Ty
widziates je kiedys? Wykonaj podane dzialania, pokoloruj i podpisz obrazek,
adowiesz si¢, jak popularnie nazywaja si¢ 1 wygladaja kwiaty,

ktore obserwowal Kruk.

9*7 63:9 7*9 7:1 8*9

24:2+24

36 — niebieski 32 —biaty 24 —zielony 42 - z6lty




Aneks 9. Wykonaj tulipana wedtug instrukcji pokazanej na kolejnych
rysunkach.
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Aneks 10. Zakonczenie zajec. Wybieranka sylabowa. Z trzech
proponowanych wyrazow wybierz ten, ktory dokonczy rozpoczete
zdanie zgodnie 7 tresciq legendy. Sylaby przy prawidtowych
odpowiedziach napisz na dolnej linijce.

1. Wojtek Kruk byt z zawodu:

® marynarzem dab
e rybakiem meka
e flisakiem zab

2. Zakochal si¢ w bogatej:

® Marysi rogacza
e Rozy diabta
e Rozalii kozta

3. Zeby sie z nig ozeni¢ zbieral pieniadze przez:
e dwa miesiace kisi
e trzy dni dusi
® trzy lata wisi



Odpowiedz:

4. Na balu Réza tanczyla tylko:
e 7 Wojtkiem
® 7 tajemniczym nieznajomym
e ze wszystkimi

5. Tajemniczy nieznajomy okazat sig:
e Ksigdzem
e Kosmonautg
e Diablem

6. Pickna R6z¢ z rak diabta uratowat:
e kucharz
e ojciec
e Wojtek

po
na
mat

Kwo
Sto
Dwo

bo
sak
rze

7. Na pamiatke tego wydarzenia w miejscu bajora powstata:

e ogromna kamienica
® wspaniala piaskownica
e ulica Zabi Kruk

Krakusa
Morusa
Artusa

Odpowiedz:

Odpowiedz:

Odpowiedz:

Aneks 11. Zadanie domowe.

Dlaczego tanczytas z nieznajomym?

Przeprowadzasz wywiad z R6za — jak myslisz, co odpowie?

Kiedy zorientowatas si¢ o grozacym Ci niebezpieczenstwie?

W co zamienit Cig diabet i dlaczego?
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